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Das Questentier ,Glatisant” ist eine bizarr
anmutende Kreatur. Es besitzt den Kopf
einer Schlange und einen Kérper wie ein
Leopard, mit dem Hinterteil eines Léwen
und Beinen und Hufen eines Hirschen.

Es lebt, um gejagt, nicht um gefangen zu
werden. Die Heldin und der Ritter, die sich
auf die Jagd nach dem Questentier begeben,
suchen Abenteuer und Gefahr, die nicht in
der tatsichlichen Begegnung mit dem
Glatisant liegen, sondern in der Queste -
oftmals eine Geschichte voll der Gefahr
und reich an Ruhm und Ehre.

Teilnehmer der Liverollenspiele nach dem

Glatisant-Regelwerk finden sich im friih-

mittelalterlichen Britannien wieder, in der Welt

des legendiiren Konigs Arthur, wo christliche
Tugenden mit ungezii-
gelten Leidenschaften
und weltlichen Absich-
ten um die Vorherr-
schaft streiten. Elfen
und Kobolde, von
denen keiner genau
weif3, wo sie leben,
sind zu den
unméglichsten Zeiten
ungebetene Giiste.
Fabelwesen und Krea-
turen bieten den Hel-
den Gelegenheit,
Ruhm und Ehre zu
erlangen.

Glatisant umfasst

neben einfachen Live-
rollenspielregeln und der Anleitung fiir die
selbsterklirende Simulation von Kampf und
Magie eine detailliert ausgearbeitete
Hintergrundwelt, aus der Spieler und Spielleiter
schopfen kinnen - das sagenhafte friih-
mittelalterliche Britannien, seine Liinder, Herr-
scher, Helden und Heiligen, gekriont von einer
grofiformatigen Landkarte im Anhang.
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Liverollenspiel ist Theater ohne Zuschauer -
jeder Anwesende ist Teil der Szene, Akteur und
Publikum zugleich. Liverollenspiel bietet die
Gelegenheit, Personen zu verkirpern, in deren
Haut man immer schon einmal schliipfen
wollte: die rotzfreche Magd, den ungehobelten
Mundschenk, die tapfere Ritterin oder den
liisternen Druiden.

In selbstgeschneiderten Kostiimen, unter dem
Gewicht des echten Kettenhemdes iichzend,
und vor dem Keuchen aus dem dunklen Keller
der fackelbeleuchteten Burg erschaudernd,
entscheidet man das Fortlaufen der Handlung
des Spiels unmittelbar mit - aus den eigenen
Aktionen entwickeln sich neue Szenen und
Situationen.

Glatisant garantiert grofien Spielspafs

im beispiellosen Ambiente der mythischen
Epoche der Artussage - die Heldin und der
Ritter werden auf der Jagd nach dem
Questentier unvergessliche Abenteuer erleben.

Glatisant Verein,
Hermanngasse 30/2/3,
208 Seiten mit zahlreichen Abbildungen, A-1070 Wien

Entnehmbare grofiformatige Britannien-Karte,
Einband Kartoniert/Broschiert,

Glatisant Verein, Wien 2002, infO@glatisant-info
ISBN 3-902329-00-9
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